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Introducción

En este artículo contamos nuestra experiencia con el objetivo de que a otros centros les sirva como referencia y se animen a continuarla. También pretendemos contribuir con nuestro granito de arena a incrementar un movimiento merecedor de todo nuestro reconocimiento y apoyo: el software libre. 

Gracias al software libre tenemos una alternativa a lo que antes era, prácticamente, el monopolio de una sola empresa. Somos firmes partidarios de que la cultura  y el acceso a la misma tienen que ser libres. Internet es un fenómeno social y cultural sin precedentes desde la invención de la Imprenta. Si hablamos de una escuela inclusiva y universal, debemos apoyar también que las tecnologías de la información y la comunicación desarrollen esos principios y permitan el acceso a la información libre y, a ser posible, gratuitamente. 

Windows ha sido el sistema operativo por antonomasia. Sus actualizaciones han exigido al usuario cada vez más recursos para poder estar al día. No menos cierto ha sido que Windows ha resultado ser tan popular como inseguro y problemático a la hora de tener un sistema bien protegido ante amenazas externas. 

A medida que aumentan los equipos en los Centros, los siguietes aspectos hay que considerarlos muy detenidamente, pues marcan en qué medida integraremos la tecnología: 

-El coste de cada licencia necesaria para instalar el sistema operativo y los programas básicos aumenta exponencialmente, comparado con el presupuesto del Centro/Departamento/Consejería. 

-Tanto las nuevas versiones del sistema operativo como las actualizaciones de los programas exigen también actualizar el hardware para cumplir con los requerimientos mínimos del sistema que necesitan para funcionar. En el caso del hardware, suele implicar reemplazar los equipos por otros más modernos. 

-El mantenimiento del sistema operativo de todos los ordenadores del centro es complejo y tedioso, constituyendo  una tarea que exige, además, una dedicación y conocimientos que van más allá de la función del docente.

La razones expuestas se hacen cada vez más poderosas, hasta el punto de tener que plantearnos la siguiente pregunta: ¿Será el momento de buscar otra alternativa? Nos pusimos manos a la obra. Teníamos ordenadores viejos con Windows 98 arrinconados. Puesto que esa versión ya ha sido descatalogada y no tiene mantemiento por Microsoft, esos equipos están destinados a ser dados de baja. Antes de proceder a retirarlos para ser reciclados, queríamos ver qué posibilidades ofrece Linux para revivirlos.

Documentación

Primero buscamos información en Internet. Recopilamos datos sobre las diferentes opciones que el software libre ofrece. Estas fueron las que, finalmente, consideramos:

Ubuntu es un un sistema operativo basado en Linux que incluye múltiples aplicaciones (http://www.xubuntu.org


) es una versión todavía menos exigente en cuanto a recursos del sistema que las anteriores, pues permite ser instalada en ordenadores con más de 64Mb de RAM.  
http://www.ltsp.org


) que permite utilizar un ordenador como servidor y una red de “thin clients” conectados a él. Esa solución es ideal si nuestro objetivo es el ahorro económico. No obstante, requiere conocimientos técnicos para implemetarla. Kubuntu únicamente se diferencia de Ubuntu en que lleva un entorno gráfico más ligero. Xubuntu (http://www.edUbuntu.org


) tiene un enfoque educativo y dispone de herramientas orientadas a la educación, como posibilidad de crear un laboratorio virtual y otras aplicaciones específicas. Además, tiene integrada la herramienta LTSP (http://www.Ubuntu.com


) y que constituye la base del proyecto. Las siguientes distribuciones se basan en Ubuntu y son variantes del mismo, fundamentalmente, en el tipo de entorno gráfico que incorporan. Cuanto más complejo y atractivo un entorno, más recursos requiere. Edubuntu (
En esa misma línea está el proyecto Puppy Linux (http://www.puppyos.com


) que tiene una versión específica, PupWin98, para ser instalada directamente sobre Windows 98 y funcionar ambos sistemas operativos en ordenadores con 64Mb de RAM. 

Primeros pasos

Lo primero que hicimos fue bajarnos todas esas distribuciones y grabar una copia imagen (.iso) en discos CD. Ya teníamos varios sistemas operativos completos con todos los programas que podíamos necesitar preinstalados. ¿Qué más se puede pedir? En una sola instalación todo listo. El sistema operativo ya incluye programas para: navegar por Internet, procesar texto, ver presentaciones, retocar fotos, diseñar páginas web, realizar cálculos, pintar, grabar, juegos, oír música, ver vídeos... compatibles con los formatos habituales de otras aplicaciones populares.

Por cierto, con ordenadores antiguos hay que verificar que la BIOS tiene como primera opción de arranque (boot): iniciar desde un CD. De esa manera Linux corre totalmente en RAM y no modifica nada en el disco duro, hasta que decidamos instalarlo. 

Empezamos con Xubuntu. La versión “Alternativa/'Alternate'” es más adecuada para ser instalada en ordenadores antiguos, ya que se ejecuta en modo texto. Insertamos el CD de  Xubuntu, reiniciamos el ordenador, y solo tuvimos que seguir las instrucciones en pantalla. Xubuntu prácticamente se instala solo y, además, configura automáticamente el arranque del ordenador para arrancar con Ubuntu o Windows, a nuestra voluntad. En poco más de media hora, listo. Xubuntu funcionando y conectado a Internet. No obstante, observamos que el sistema se ralentiza bastante, no siendo efectivo con menos de 128Mb de RAM.

PupWin98 no requiere instalar nada, simplemente copiar y pegar tres archivos en el directorio raíz de  Windows y reiniciar el ordenador. Uno de ellos es una carpeta con el nombre “Windows”. Al copiarla el sistema nos va a avisar de que esa carpeta ya existe y que no conviene modificarla. Obviamos esa advertencia y elegimos que “sí”, pues es lo que queremos hacer. Por la simplicidad del proceso, PupWin98 ha sido nuestra elección para los equipos en los que Windows 98 está instalado y la RAM es de 64 Mb. Esta distribución presenta la limitación de que, por el momento, carece de versión en español.

Las distribuciones de Linux no siempre están completamente traducidas en español. Esa circunstancia también tiene su lado positivo: cuando se trata de un centro bilingüe o nos interesa potenciar el uso del inglés. Las distribuciones de Linux originales son un complemento ideal.

Resultados

Cada distribución es desarrollada y mejorada por su propia comunidad de voluntarios en todo el planeta. Gracias a su dedicación, cada vez se ponen a disposición de los usuarios versiones más sencillas de manejar. Linux empezó de una manera similar al ya superado DOS de Microsoft. Innumerables instrucciones constituían la herramienta necesaria para realizar cualquier tarea. La evolución ha sido tan espectacular que las actuales distribuciones ofrecen un entorno gráfico y simplicidad comparable a Windows. No obstante, a Linux todavía le persigue esa leyenda negra de sistema sofisticado. Nos gustaría que este artículo demostrara que Linux es una opción asequible y necesaria en el mundo educativo.

Instalar esas distribuciones y tener los ordenadores funcionando fue sencillo, siguiendo las guías ilustradas que existen en Internet, que más abajo recogemos. Habíamos logrado nuestro objetivo: ordenadores abandonados en el olvido, pasaron a completar nuestro parque informático por un tiempo más. La idea consistía en tener una sala con Windows y otra con Linux, de manera que todos los equipos tuvieran el mismo software.

A continuación os sugerimos los siguientes enlaces donde podéis encontrar guías que os detallan paso a paso cómo instalar estas distribuciones:

-Instalación Ubuntu / Xubuntu

http://formacion.cnice.mec.es/materiales/43/cd/cap2/cap2_frame.htm


 

http://bitelia.com/2007/04/24/instalar-Ubuntu-704-feisty-fawn-paso-a-paso/


 

http://www.fentlinux.com/listing/manuales/instalacion-Ubuntu.pdf
http://www.ajpdsoft.com/modules.php?name=News&file=article&sid=154


 

-PupWin98 (archivos para descomprimir y, después, 'copiar y pegar' en el disco duro)

http://www.freeveda.org/linux/puppy/PupWin98.zip


 

Conociendo a Puppy Linux

Una vez que hemos descomprimido los archivos que nos bajamos de Internet y los hemos copiado y pegado en el directorio raíz de Windows, reiniciamos el ordenador. Pueden pasar dos cosas:

-Que arranque Windows 98. Si es así veremos el icono de un pingüino en el escritorio. Pinchando en él salimos de Windows, y se reinicia Puppy.

-Que nos pida elegir cuando arrancamos el sistema entre dos opciones: “L / W”. Como podemos deducir la “L” es para Linux y la “W” para Windows. Tecleamos “L”.

Cuando Puppy se ha terminado de cargar, veremos las aplicaciones más habituales que incluye en el escritorio. También podemos hacer clic en el botón derecho del ratón en cualquier lugar del escritorio para que se abra el menú. 

Sólo queda configurar la conexión a Internet. Si tenemos banda ancha, será muy fácil. Estos son los pasos:

Start > Setup > Ethernet/network Wizard 
Pinchar en eth0, después en Auto_DHCP

Finalmente, EXIT. 
Ya está.

Conociendo a Xubuntu/Ubuntu

Vamos a presentar algunos procedimientos básicos que hemos ido descubriendo y que nos harán nuestra relación con Xubuntu más llevadera de lo que pensábamos. Esperamos que estos sencillos consejos allanen el camino a otros que, como nosotros, opten por el software libre. 

Empezaremos por configurar la ventana de entrada para no tener que introducir la clave cada vez que arranquemos el sistema. Linux, como Unix, posee un sistema de permisos que nos garantiza un alto grado de seguridad. Para ello vamos a sistema/administración/ventana de entrada/seguridad.  Seleccionamos en el menú desplegable el usuario que pusimos al realizar la instalación e introducimos la clave. Si está bien hecho, la próxima vez que arranquemos el sistema se cargará automáticamente.

Cada vez que Xubuntu o cualquier aplicación de las instaladas tenga disponible una actualización, el sistema nos lo notificará con un mensaje. Aparecerá también un icono en la parte superior derecha que deberemos pinchar dos veces para proceder. Después, simplemente, aceptar. De hecho, nada más instalar Xubuntu, será los primero que descubriremos, pues inmediatamente nos notificará que hay actualizaciones pendientes, si la conexión a Internet está operativa. 

Tenemos la ventaja de que en Linux, tanto el sistema operativo como las aplicaciones y programas que están creándose son libres y gratuitas. Además, todos los sistemas basados en Linux desarrollados en la actualidad incorporan un mínimo de funcionalidad que permite al  usuario disponer de unas herramientas de productividad básicas nada más instalarlo. Otra ventaja del software libre es que podemos instalar cuantos programas queramos con la finalidad de conocer aquél que más fácil nos resulte usar. Tenemos la opción de trabajar con programas más avanzados cuando queramos productividad o programas más básicos cuando nuestro objetivo sea adaptar la tecnología a la docencia.

Para instalar aplicaciones el procedimiento es muy sencillo. No obstante, primero recomendamos echar un vistazo a todo lo que Xubuntu trae preinstalado. Miramos en el menú aplicaciones los programas que ya vienen incluidos. Están agrupados por categorías, desde juegos a aplicaciones para diseño, navegación, multimedia y oficina.

Al final de ese menú está la opción añadir/eliminar que nos permite con un solo clic añadir o eliminar programas. La opción por defecto todas nos lista todos los programas posibles; mientras que si vamos categoría por categoría veremos sólo los programas respectivos. 

En el caso de que todavía queramos instalar más aplicaciones, procederemos de la siguiente manera. Iremos a sistema/administración/synaptic. Synaptic es una aplicación que automatiza la instalación y la actualización de cualquier programa. Pinchamos en búsqueda y escribimos el nombre o palabra descriptiva de lo que buscamos. Una vez que lo tengamos localizado, seleccionamos un paquete cualquiera de esa aplicación (la precede un cuadrado en verde) y con el botón derecho del ratón, indicamos marcar para instalar; después, pinchamos aplicar y el sistema se encarga automáticamente de seleccionar todos los paquetes relacionados e instalarlos. 

Las aplicaciones que Synaptic trae son muchas más de las que vamos a necesitar. No obstante, siempre puede haber alguna que no encontremos. En este caso, vamos a la página web del autor del programa que queramos instalar y buscamos un archivo que termine con la extensión adecuada para Xubuntu (.deb). Si tenemos suerte y existe, lo bajamos a nuestro ordenador, después pinchamos dos veces en él y el sistema nos lo instala automáticamente. De no ser así, el procedimiento es más complejo ya que hay que hacerlo vía consola.

Por ejemplo, una herramienta que recomendamos para el diseño de páginas web es NVU. En el momento de realizar este artículo, esa aplicación no se encontraba disponible en los repositorios de Synaptic. Así que fuimos a la zona de descargas del proyecto Nvu (nvu-1.0.ubuntu.5.04.deb


http://www.nvu.com/download.php


). Tuvimos suerte al encontrar una versión adecuada que, además, indicaba que era para Xubuntu. La siguiente: 
Otra aplicación muy útil, que sí encontramos en Synaptic, es K3b. Es un programa para grabar y copiar CDs o DVDs, increíblemente fácil de manejar. Una vez instalado lo encontraremos en el menú aplicaciones/sonidoyvideo/k3b.

Picassa es un programa de edición fotográfica gratuito que, recientemente, Google ofrece para los usuarios de Linux. Es muy básico e  intuitivo y, por ello, especialmente indicado para los centros de Educación primaria. Realizamos una búsqueda en Synaptic y una vez localizado, marcado para instalar, sólo hay que darle aplicar y nos los instala automáticamente.

En el caso de que hayamos instalado algún programa y no lo encontremos en el menú de aplicaciones, sólo tendremos que ir a sistema/administración/menúPrincipal  y activar allí la aplicación en cuestión. 
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